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Atividade: Stop

A brincadeira pode ter qualquer nimero de participantes. Precisa-se apenas de papel caneta ou lapis.
Faz-se uma lista ou quadro com 11 colunas e acima de cada uma coloca-se um dos seguintes itens:
nome de pessoa, lugar, animal, cor, marca de carro, artista, fruta, verdura, flor, objeto, filme. Sorteia-
se uma letra e marca-se um tempo maximo (dois ou trés minutos). Cada participante tera que

preencher todos os itens com palavras iniciadas pela letra sorteada. Exemplo: se a letra sorteada for

Lugar Cor ArtistalFruta

|Alemanha amarelo Angelicalabacax [Alface

Quem preencher todos os itens primeiro, mesmo sem utilizar todo o tempo predeterminado,
grita “Stop” e a rodada acaba. Ninguém pode escrever mais nada. Faz-se entdo a contagem dos itens
preenchidos por cada participante. Cada item preenchido vale 10 pontos. Se mais de um participante
tiver colocado a mesma palavra para um determinado item, em vez de 10 sé terd 5 pontos cada um.

Ganha o jogo quem obtiver maior nimero de pontos.

Fonte: Este contetdo foi acessado em 25/03/2020 do sitio
http://www.educacaofisica.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=173.

Travessa Tenente Osvaldo Barbosa, n® Presidente Venceslau, SP

e-mail:
180 Centro Fone: (018) 3272-9090 Fax(?liglé)943?g%2?§999 pmpv@presidentevenceslau.sp.gov.br


http://www.educacaofisica.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=173

