«. Prefeitura Municipal de Presidente Venceslau

CNPJ 46.476.131/0001-40
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

EDUCAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

Atividade: Xadrez — Gato e Rato

Regras:

1. Utiliza-se um tabuleiro de 64 casas (8x8).

2. Pecas: 4 Gatos e 1 Rato (Figura 1).

3. Os Gatos movem-se de uma em uma casa pela diagonal a frente.

4. O Rato move-se de uma em uma casa pela diagonal a frente e para tras.

5. N&o ha captura.

6. Os Gatos vencem se bloquearem o Rato como mostra a Figura 2.

7. O Rato vence se escapar do cerco dos Gatos como mostra a Figura 3.3.

Comentario: Este pré-jogo, cujos principios sao facilmente assimilaveis por uma crianca, exercita
conceitos que serdo Uteis no aprendizado do xadrez, tais como a nogéo de cooperacao que deve haver

entre as pecas; a nocdo de como o Pedo captura; e também nocdes bastante elementares do que é
xeque-mate. Este jogo pode ser ensinado antes de qualquer contetido enxadristico.
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Fonte: Este contetdo foi acessado em 25/03/2020 do sitio
http://www.educacaofisica.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=173.

Travessa Tenente Osvaldo Barbosa, n® Presidente Venceslau, SP

e-mail:
180 Centro Fone: (018) 3272-9090 Faxc-liglé)gdfgg%??gggg pmpv@presidentevenceslau.sp.gov.br


http://www.educacaofisica.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=173

